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关于举办“中山科协论坛——面向中山美居产业的轻量级家居可视化电子商务平台及其关键支撑技术”的通知
各会员单位：

美居工业是中山市的支柱型产业，市政府正欲打造基于互联网美居可视化电子商务与政务平台，旨在将家居在互联网上展示、设计、销售、管理等搬到互联网上来，实现跨境的可视化家居电子商务。而Web3D技术正是打造该平台的关键支撑技术，为了解基于移动互联网的虚拟家居可视化前瞻性技术，普及Web3D 及其可视化电子商务知识，调动会员学习和研究Web3D 技术热情，激发创新潜能，培养会员科学素养和专业实践技能，在中山市科学技术协会的大力支持下，拟定于2014年12月5日在中山举办“中山科协论坛——面向中山美居产业的轻量级家居可视化电子商务平台及其关键支撑技术”。通知如下：

一、举办单位

1、主办单位：中山市科学技术协会

2、承办单位：中山市计算机学会

3、协办单位：电子科技大学中山学院
4、指导单位：广东省计算机学会
二、论坛主题
中山科协论坛——面向中山美居产业的轻量级家居可视化电子商务平台及其关键支撑技术
三、时间地点

时间：2014年12月5日（星期五）9:30-12:00
地点：电子科技大学中山学院图书馆报告厅（广东省中山市石岐区学院路一号）

四、主讲嘉宾

贾金原教授

同济大学软件学院，特聘教授，博士，博士生导师

       图形图像研究中心（Smart 3D Media Lab）主任。

吉林动画学院（游戏分院），特聘教授

       吉林省高等学校游戏与互动媒体工程中心（GAMER）主任。

五、论坛规模

邀请从事家居设计与虚拟展示以及电子商务技术的高校、科研机构的专家学者，学会（协会）会员、政府管理部门代表、美居产业企事业单位代表、教师代表、学生代表等约300人左右参加。

联系方式

联系人：欧建韶 0760-88366717  18826007701

联系邮箱：715485249@qq.com  传真号码：0760-88366717

会议回执

	单位
	姓名
	职务/职称
	手机号码
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注：请于12月4日下午5:30通过电子邮件、传真等方式将本回执回传至学会秘书组。

报告摘要：      

当今正处于如火如荼的移动互联网时代，电子商务早已颠覆了传统的商务模式，而Web3D技术可将传统的设计、策划、构建3D内容及其互动统统都移植到了移动互联网上，揭开了基于Web3D的可视化电子商务的序幕，中山美居也迎来了打造移动互联网上的可视化家居电子商务平台的最佳契机。本次论坛将深入剖析打造该平台的关键支撑技术和基础平台的框架设计。

首先，本次论坛将系统地介绍Web3D互动媒体技术的基本概念和基本原理，并结合中山市美居网上可视化电子商务平台，并提炼出下列基于移动互联网的虚拟家居互动设计体验的关键支撑技术：

对轻量级3D家居建模

轻量级Web3D家居互动编程与碰撞检测算法

轻量级Web3D渲染引擎

轻量级3D家居素材库的内容搜索

虚拟家居的自动布局与漫游

网上虚拟家居的渐进式对等传输

同时对这些关键技术进行了深入的剖析，展示团队先期研发的一些研究成果和Web3D在线设计的若干项目案例。本次报告还对该平台架构的框架设计进行了讨论，从而保障中山美居产业3D可视化电商平台借助于移动互联网与Web3D实现“跨境”、“可视化”、“DIY互动”、“轻量级”等创新特色，引领当今国际家居产业电子商务平台的新潮流的发展。

贾金原教授简历
贾金原教授1984年毕业于内蒙古大兴安岭林业师范学校，凭顽强刻苦地自学于1988年直接考取了吉林大学数学研究所的计算几何专业硕士研究生。1999年,他受邀在香港城市大学计算机科学系做访问学者。2002年，获得德国DFG Fellowship 受邀去Max-Planck-Institute Fur Informatik做访问学者。2004年，在香港科技大学计算机科学系获得（计算机图形学与几何造型专业）工学博士学位。

2005年，受聘于吉林大学珠海学院计算机科学与技术系教授，负责筹建软件研究所，并担任软件研究所常务副所长，并开始了Web3D与网络虚拟现实的研究与开发，经过多个实际工程项目的锤炼，提出了“轻量级Web3D建模”→“轻量级Web3D脚本编程”→“轻量级WebVR/WebGame应用后台框架”的敏捷Web3D/WebVR.WebGame项目开发模式。2005年11月被英国De Montfort大学计算机学院聘为兼职博士生导师。

2008年作为学科带头人被同济大学软件学院引进，负责筹建图形图像研究中心（Smart 3D Media Lab），并担任研究中心主任。带领团队全面开展了Web3D/ WebVR/WebGame关键技术的研究与典型行业应用平台的开发，坚持研究与开发两条腿走路的方针，所有研究课题均从实际工程项目中抽取提炼出来的，所有的纵向课题的研究成果都将直接或间接服务于实际工程项目的开发，去刺激新的行业应用，提炼新的开发模式和流程；同时，典型行业应用的开发也使得所研发的关键技术更好的产业化，并提出新的研究课题。工程开发实践不断地提出问题，纵向课题研究不断解决问题，然后直接应用于工程实践项目的开发，并再由工程实践项目去检验和完善解决方案，如此良性的循环对纵向课题研究与横向工程项目的开发都大有裨益。
2012年他被吉林动画学院聘为特聘教授，筹建吉林省高等学校游戏与数字媒体工程中心，几年来，贾金原先后主持了30多项国家自然科学基金、教育部博士点基金（博导类）、国家科技支撑项目、辽宁省自然科学基金、上海重点科技攻关项目、吉林省重点科技攻关项目、长白慧谷英才（高端创新人才）计划、无锡千人计划等纵向研究课题。同时也带领团队成功地开发了20余项Web3D/WebVR/WebGame示范性应用项目。

目前他是国际知名的Web3D专家，也是我国Web3D领域的领军人物。他还是中国计算机学会虚拟现实与可视化专委会/中国图形图像学会数字媒体专委会的常务委员。曾出任多个图形/多媒体/VR领域学术会议的程序委员会主席。2011年受邀在第十三届IEEE HAVE (Haptic Audio-Video and Gaming)学术会议的主题报告人（Keynote Speaker）。从2010年至2014年出任本领域顶级会议ACM Web3D程序委员会委员，2015年出任ACM Web3D学术会议的程序委员会主席。他共发表学术论文约100篇，其中SCI收录10篇，EI收录30多篇。
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